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UDFALD OG UDFALDSRUM

Lad os forestille os, at vi slar med en helt almindelig terning (kaldet en zrlig terning). Fgrst slar vi en 1’er, hvilket er
udfaldet af vores fgrste terningekast:

S Vdfald

Derefter slar vi en 6'er, hvilket er udfaldet af vores andet terningekast:

/“ Ucl%cx.\cL

Vores terningekast kan altsd have forskellige udfald, nemlig at vi sldr en 1’er, 2’er, 3’er, 4’er, 5’er eller 6’er.

Hvis vi ser pa maengden af mulige udfald, sa kan vi skrive det som U = {1,2,3,4,5,6}. Dette kaldes udfaldsrummet.

Vd faldsrum
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\Tuborjk\ammerne" viser, at det er en manqde. \/

3 YouTube Kort video om udfald og udfaldsrum.
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https://youtu.be/xFdRGRb_B10

SANDSYNLIGHEDSFELT OG SANDSYNLIGHEDSTABEL

Et sandsynlighedsfelt er et udfaldsrum med tilhgrende sandsynlighedsfunktion p, der tildeler hvert udfald
en sandsynlighed mellem 0 og 1 (p’et star for det engelsk ord for sandsynlighed, "Probability”). Lgst sagt kan vi
sige, at et sandsynlighedsfelt bestér af alle mulige udfald samt sandsynlighederne for disse udfald.

[ tilfeeldet med terningekast har alle udfaldene sandsynligheden é.

Der geelder generelt, at summen af alle sandsynlighederne er 1. Kender vi derfor alle sandsynligheder pa naer
én, kan vi altid regne os frem til den sidste sandsynlighed:

Eneste ubekendte

P‘ + l4-1{3_,’+ ...+1I')n= 1
Pl PP

Trak alle andre s«nd%n\ﬁhedﬁ fea 1

Dette skal tit benyttes i eksamensopgaver om sandsynlighedsregning, hvilket ses neden for.

Hvis vi laver en tabel indeholdende alle udfald samt de tilhgrende sandsynligheder, sa kaldes dette en
sandsynlighedstabel.

I eksemplet med terningekast vil sandsynlighedstabellen se sdledes ud:
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3 YouTube Kort video om sandsynlighedsfelt og sandsynlighedstabel.
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https://youtu.be/To-D6Wdwz4o

HANDELSE

En haendelse A er en delmangde af udfaldsrummet. En haendelse kan eksempelvis vere, at vi slar et lige antal gjne
med vores terning:

Dermed ser delmaengden A saledes ud:

A-1[] [e

Sandsynligheden p(A) for en haendelse er summen af alle de udfalds sandsynligheder, der er knyttet til haendelsen.
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pA- T v ¢ v % -7

@ YouTube Kort video om haendelser.
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https://youtu.be/3B4C_vfPoYw

SYMMETRISK SANDSYNLIGHEDSFELT

I et symmetrisk sandsynlighedsfelt er alle sandsynligheder lige store. Hvis vi slar med en almindelig 6-sidet

terning, er der tale om et symmetrisk sandsynlighedsfelt, da alle udfaldene har sandsynligheden %.

Generelt geelder der, at hvert udfald har sandsynligheden %, hvis det symmetriske sandsynlighedsfelt har et

udfaldsrum med n udfald.

Sandsynligheden for en haendelse A bestdende af k udfald i et udfaldsrum U med n udfald kan udregnes med
folgende formel:

Antal gunstige

k
A = — =
p(4) n  Antal mulige

I eksemplet med haendelsen, at vi slar et lige antal gjne med vores terning, er der 3 gunstige udfald ud afialt 6
1

udfald. Derfor er sandsynligheden p(4) = % =3

e
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@3 YouTube Kort video om symmetrisk sandsynlighedsfelt.
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https://youtu.be/UO7WCSGyDsI

GENNEMGANG AF EKSAMENSLIGNENDE OPGAVE #6.1 (DELPR@VE 1)

Hos blodbanken pa Skejby Sygehus er blodtyperne blandt de fgrste 100 donorer pa en dag

fordelt som vist i nedenstdende skema.

Blodtype A B AB 0

Antal donorer 42 12 6 40

Pa tilfeeldig made veelges én person blandt de 100 donorer.

a) Bestem sandsynligheden for, at personen ikke har blodtype 0.

Q) 3?.3 ska) begtemme Sanols:snt\j\neo\e.n plikke b\ocXJcJPe. 0), 09 jey benytter mig of
p(A)- et sl
JeS kon s¢, at der er 42+12+6+40 =100 muliqe udfald, mens der e HL+12+6 = 60
quoskige wdfald.
Decfor er sandsypligheden plikke blodtype 0) = o5 = 60607

@ YouTube Kort gennemgang af opgaven.
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https://youtu.be/jNrIXmiBNpQ

GENNEMGANG AF EKSAMENSLIGNENDE OPGAVE #6.2 (DELPR@VE 1)

o)

En skeev seks-sidet terning kastes én gang. Tabellen viser sandsynlighederne for fem af de seks

udfald.

Udfald 1 2 3 4 5 6

Sandsynlighed | 0,13 0,20 0,18 0,25 0,04

a) Bestem den manglende sandsynlighed i tabellen.

b) Bestem sandsynligheden for, at udfaldet bliver et lige tal.

Ueﬂ kalder den manglende Saﬂds:jnhs\neol Sor P, o9 da \3&3 ved, ot summen of alle
Somclsan\'\s\'\e,der er 1, Smlo\er dec %\smo\u

013+020+08+p+025+004=], sa P=1-013-020-018-0,25-004= 0,20 = Zo%
Altsa e den mm\j\u\dg sano\snnujheo\ \is med 2.0%.

:\es skal nu bestemme SQnASJnlkjheAen for, at udfaldet bliver et |i 9e tal.

363 \QSSQ( derfor 6ar\dsan\‘\3hederne for udfaldene 2,4 oj 6 sammen:

P(\ije.‘ta\) = 0,10+ 020+004= 044 = q44 4.

Altsa ec samclsac\\‘\s\\eo\m {:orl at udfaldet bliver et \iae tal "H/‘

@3 YouTube Kort gennemgang af opgaven.

Til toppen


https://youtu.be/cBBeZXfZWs0

GENNEMGANG AF EKSAMENSLIGNENDE OPGAVE #6.3 (DELPR@VE 1)

Reglerne i spillet er:

I et spil kastes en mgnt og en terning samtidigt.

Viser mgnten "Krone”, er udfaldet det gjental, som terningen viser.
Viser mgnten "Plat”, er udfaldet det dobbelte af det gjental, som terningen viser.

Nedenstaende tabel viser en uferdig opstilling af de mulige udfald i spillet.
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a) Udfyld resten af tabellen pa bilaget, og bestem sandsynligheden for, at spillets udfald

bliver mindre end 5.

o) 3e5 skal bestemme Sandsgr\haked.e.ﬂ P(\"'\\\'\dﬂ’. enc\ 5), 03 Jej \:er\j’cter mﬂ of
_ Actal gunshiqe wdfald
P‘A)' ntal I"\\L\'\j& wdfald .
Der ec Lalt 12 Mu\.‘\sc wdfald oq 4 3uns{:'\3e wdfald (markeret med rpde
cirkler P& B\\ajeﬂ, sa P(M\nd\'i end 5) = IST’;% =50%.

Altsa er Samo\sSnliaheo\en for, at sPille{:s udfald bliver mindre end 5 h3 med 50 %.
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@B YouTube Kort gennemgang af opgaven.
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https://youtu.be/SByfnx4bScQ

GENNEMGANG AF EKSAMENSLIGNENDE OPGAVE #6.4 (DELPR@VE 2)

Nedenstdende tabel viser alle gevinsterne i et spil og de tilhgrende sandsynligheder.

Gevinst (kr.) 5 10 20 50

Sandsynlighed p 0,54 0,15 0,20

a) Bestem sandsynligheden p.
Man kan beregne den gennemsnitlige gevinst i spillet ved fgrst at gange hver gevinst med den

tilhgrende sandsynlighed og herefter laegge de fire resultater sammen.

b) Beregn den gennemsnitlige gevinst i spillet ved at benytte den beskrevne metode.

a)

Jeg skal bestemme sandsynligheden p. Da jeg ved, at summen af alle sandsynligheder er 1, geelder fglgende:

p+0,54 + 0,15+ 0,20 = 1

II Ligningen lgses for p vha. WordMat.
p =011
Altsd er p ligmed 0,11 = 11%.

b)
Jeg skal nu bestemme den gennemsnitlige gevinst i spillet ved fgrst at gange hver gevinst med den tilhgrende
sandsynlighed og herefter laegge de tre resultater sammen:

5-011+10-0,54+20-0,15+50-0,20 = 18,95

Altsa er den gennemsnitlige gevinst i spillet 18,95 kroner.

@D YouTube Kort gennemgang af opgaven.

Til toppen


https://youtu.be/R6ZAEZmNDds
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