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UDFALD OG UDFALDSRUM 

Lad os forestille os, at vi slår med en helt almindelig terning (kaldet en ærlig terning). Først slår vi en 1’er, hvilket er 

udfaldet af vores første terningekast: 

 

Derefter slår vi en 6′er, hvilket er udfaldet af vores andet terningekast: 

 

Vores terningekast kan altså have forskellige udfald, nemlig at vi slår en 1’er, 2’er, 3’er, 4’er, 5’er eller 6’er. 

Hvis vi ser på mængden af mulige udfald, så kan vi skrive det som 𝑈 = {1,2,3,4,5,6}. Dette kaldes udfaldsrummet. 

 

 Kort video om udfald og udfaldsrum. 

https://youtu.be/xFdRGRb_B10
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SANDSYNLIGHEDSFELT OG SANDSYNLIGHEDSTABEL  

Et sandsynlighedsfelt er et udfaldsrum med tilhørende sandsynlighedsfunktion p, der tildeler hvert udfald 

en sandsynlighed mellem 0 og 1 (p’et står for det engelsk ord for sandsynlighed,”Probability”). Løst sagt kan vi 

sige, at et sandsynlighedsfelt består af alle mulige udfald samt sandsynlighederne for disse udfald.  

I tilfældet med terningekast har alle udfaldene sandsynligheden 
1

6
. 

Der gælder generelt, at summen af alle sandsynlighederne er 1. Kender vi derfor alle sandsynligheder på nær 

én, kan vi altid regne os frem til den sidste sandsynlighed: 

 

Dette skal tit benyttes i eksamensopgaver om sandsynlighedsregning, hvilket ses neden for. 

Hvis vi laver en tabel indeholdende alle udfald samt de tilhørende sandsynligheder, så kaldes dette en 

sandsynlighedstabel. 

I eksemplet med terningekast vil sandsynlighedstabellen se således ud: 

 

 Kort video om sandsynlighedsfelt og sandsynlighedstabel. 

https://youtu.be/To-D6Wdwz4o
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HÆNDELSE 

En hændelse A er en delmængde af udfaldsrummet. En hændelse kan eksempelvis være, at vi slår et lige antal øjne 

med vores terning: 

 

Dermed ser delmængden 𝐴 således ud: 

 

Sandsynligheden 𝑝(𝐴) for en hændelse er summen af alle de udfalds sandsynligheder, der er knyttet til hændelsen. 

 

 Kort video om hændelser. 

https://youtu.be/3B4C_vfPoYw
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SYMMETRISK SANDSYNLIGHEDSFELT 

I et symmetrisk sandsynlighedsfelt er alle sandsynligheder lige store. Hvis vi slår med en almindelig 6-sidet 

terning, er der tale om et symmetrisk sandsynlighedsfelt, da alle udfaldene har sandsynligheden 
1

6
. 

Generelt gælder der, at hvert udfald har sandsynligheden 
𝟏

𝒏
, hvis det symmetriske sandsynlighedsfelt har et 

udfaldsrum med 𝒏 udfald. 

Sandsynligheden for en hændelse 𝐴 bestående af 𝑘 udfald i et udfaldsrum 𝑈 med 𝑛 udfald kan udregnes med 

følgende formel: 

𝑝(𝐴) =
𝑘

𝑛
=

𝐴𝑛𝑡𝑎𝑙 𝑔𝑢𝑛𝑠𝑡𝑖𝑔𝑒

𝐴𝑛𝑡𝑎𝑙 𝑚𝑢𝑙𝑖𝑔𝑒
 

I eksemplet med hændelsen, at vi slår et lige antal øjne med vores terning, er der 3 gunstige udfald ud af i alt 6 

udfald. Derfor er sandsynligheden 𝑝(𝐴) =
3

6
=

1

2
: 

 

 Kort video om symmetrisk sandsynlighedsfelt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/UO7WCSGyDsI
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GENNEMGANG AF EKSAMENSLIGNENDE OPGAVE #6.1 (DELPRØVE 1) 

 

 

  Kort gennemgang af opgaven. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/jNrIXmiBNpQ
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GENNEMGANG AF EKSAMENSLIGNENDE OPGAVE #6.2 (DELPRØVE 1) 

 

 

  Kort gennemgang af opgaven. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/cBBeZXfZWs0
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GENNEMGANG AF EKSAMENSLIGNENDE OPGAVE #6.3 (DELPRØVE 1) 

 

 

 

  Kort gennemgang af opgaven. 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/SByfnx4bScQ
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GENNEMGANG AF EKSAMENSLIGNENDE OPGAVE #6.4 (DELPRØVE 2) 

 

a) 

Jeg skal bestemme sandsynligheden 𝑝. Da jeg ved, at summen af alle sandsynligheder er 1, gælder følgende: 

𝑝 + 0,54 + 0,15 + 0,20 = 1 

  ⇕ Ligningen løses for p vha. WordMat.  

𝑝 = 0,11 

Altså er 𝒑 lig med 𝟎, 𝟏𝟏 = 𝟏𝟏%. 

b) 

Jeg skal nu bestemme den gennemsnitlige gevinst i spillet ved først at gange hver gevinst med den tilhørende 

sandsynlighed og herefter lægge de tre resultater sammen: 

5 · 0,11 + 10 · 0,54 + 20 · 0,15 + 50 · 0,20 = 18,95 

Altså er den gennemsnitlige gevinst i spillet 𝟏𝟖, 𝟗𝟓 kroner. 

  Kort gennemgang af opgaven. 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/R6ZAEZmNDds
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