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MULTIPLIKATIONSPRINCIPPET OG ADDITIONSPRINCIPPET

I kombinatorik gaelder to meget vigtige reglerMultiplikationsprincippet  og additionsprincippet

Lad os forestille os, at vi har en maengde kaldét, der indeholder] elementer, samt en maengd€ , der indeholder
= elementer.

Det svarer lidt til at have en seek med bolde og en seek med bolde:

)
km bolde N bolde

Multiplikationsprincippet  siger, at hvis vi skal vaelg@ade et element fra maengden! og et element fra maengden
4 s8 kan det ggres p& = forskellige mader. Vi ganger altsd antallet af elementer i maengdeh med antallet af
elementer i maengden! (multiplikation betyder at gange).

| forhold til vores to saekke skal vibade tage en bold fra den ene seekg tage en bold fra den anden saek:

Vi har joO valgmuligheder i den ene sak, og for hver valgmulighed har vi dereftervalgmuligheder i den anden
seek. Derfor skall og= ganges med hinanden.

Multiplikationsprincippet kaldes ogsabade-og-princippet .
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Additionssprincippet  siger, at hvis vi skal veelgenten et element fra maengden’ eller et element fra maengden
4 s& kan det ggres p& = forskellige mader. Vi leegger altsd antallet af elementer i maengdéh sammen med
antallet af elementer i maengder! (addition betyder at leegge sammen).

| forhold til vores to saekke skal vienten tage en bold fra den ene seekiler tage en bold fra den anden seek:

Da vi kun skal tage en enkelt bold, s& giver det god mening, at vi har = valgmuligheder i alt.
Additionsprincippet kaldes ogsaenten-eller -princippet .

@3 YouTube Kort video om bestemmelse af multiplikationsprincippet og additionsprincippet.

| EKSEMPEL

Vi skal ud at spise p& Madklubben, og enukortet ser saledes ud:

ﬂorret \

1. Rortoksetatar

2. Grillet gedeost

3. Yuzusaltet hvid fisk
Hovedret

1. Bgf bearnaise

2. Velfeerdsgris

3. Spicy butter chicken
4. Lammekebab

Dessert

1. Mark chokolade
2. Passion sundae

Hvis vi skal havebade en forret og en hovedretog en dessert, karvi kombinere menuen pds 1T ¢ ¢ tmader.

Hvis vi skal haveenten en forret eller hovedret, kanvi kombinere menuen pdc 1™ X mader.

Hvis vi skal haveenten en forret eller hovedret og derefter en dessert, karvi kombinere menuenpaoc 1™ ¢
p tmader.

E3YouTube Kort gennemgang af eksemplet.

Til toppen


https://youtu.be/7xIFzDfmnWQ
https://youtu.be/CJVr0L_UQgc

EGENNEMGANG AF EKSAMENSLIGNENDE OPG#SVIHDELPR@VE 1)

Anna og Johannes skal spise pa restaurant. De kan vaelge mellem 3 forskellige forretter, 5

forskellige hovedretter og 4 forskellige desserter pa menukortet.

Hvis de veaelger to retter, skal de enten bestille én forret og én hovedret eller bestille én

hovedret og én dessert.

a) Pa hvor mange mader kan Anna og Johannes veelge de to retter?

Q) Huis de skal bestille bade én forret o &n hovedret, kanjej ved h)cn\]: of
mu\hp\‘.ka’r'\ons?rmc\PPet udregne, at det kan gpres pd 3-5=15 forskeliag mader.
Huis de skal bestille bade én hovedret og én dessect, kan )9 ved h)alr of
Mu\\-\P\‘\ka'\"\onsPr'mc\PFet udregne, at det kan gpres pd 5H=20 forskeliag mader.
Da de enten skal bestille én forret o en hovedret eller bestille & hovedret og én dessert,
kan jeq ved hjalp of additionsprincippet udregne, of det ke gares pa 20+15=35
Forske,\\\se_ mader.

@ YouTube Kort gennemgang af opgaven.
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https://youtu.be/XqpqHJnPgP0

MULTIPLIKATIONSPRINCIPPET OG SANDSYNLIGHEDER

Multiplikationsprincippet kan ogsa bruges til at udregne sandsynlighedetvis to haendelser er uafhaengige af
hinanden (altsd mé& den ene haendelse ikke pavirke den anden).

Sandsynligheden for, abade den ene haendels@g den anden haendelse indtreeffer, fas ved atnge
sandsynligheden for den fgrste heendelse med sandsynligheden for den anden haendelse.

EKSEMPEL

Vi sl&r med en 6sidet gerlig terning to gange. Vi skal bestemme sandsynligheden foide AO O1 a AT 98 A0
og et lige antal gjne i andet kast.

3AT AOUT 1 ECEAAAT g eandsydligi@dea forfisla gt Gigd antallajne er

De to heendelser er uafhaengige af hinanden, sa vi brugaultiplikationsprincippet og udregner sandsynligheden
ved at gange de to sandsynligheder sammen:

PP P
G pc

@B YouTube Kort video om multiplikationsprincippet og sandsynligheder.

EGENNEMGANG AF EKSAMENSLIGNENDE OPG#SVEDELPRYJVE 1)

En gruppe elever spiller et spil, hvor de kaster med en forfalsket seks-sidet terning.

Sandsynligheden for de seks mulige gjental fremgar af tabellen.

@jental 1 2 3 4 5 6

Sandsynlighed | 0,20 0,20 0,10 0,10 0,30 0,10

a) Bestem sandsynligheden for, at den forfalskede terning viser et ulige gjental.

[ spillet benyttes den forfalskede terning sammen med en symmetrisk (zerlig) seks-sidet

terning. Begge terninger kastes én gang.

b) Bestem sandsynligheden for, at begge terninger viser et ulige gjental.

?) Jes skal bestemme mnd%nlbkeo\en for, at den forfalskede “’.err\'mj wiser et ulige antal
]% meer derfor .Sandsjn\iskeo\une for udfaldene 1, 3 ) S sammen:
Plulige gntal) =020+ 010 ~0,30=060=607.

AH’.SEL er sand%n\i&l\eo\en ;or, at o\en 'Forgo.lskede £ern'mj viser et \A\.&ﬂe antal 60 ‘%
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https://youtu.be/ub71OxS8ZQI

b)  Jeg skal nu bestemme sandgynligheden for, at Lejje. terninger viser et ulige q;)enim\.
Sondsynligheden for at den &r\'\se ’cemmj skal vise et ulige gjental, e 0,50
Da bade den forfalskede Jc.em\n:) o9 den arlige tecning skal vise o uliqe gjental,
skal )eq \orvﬁe Mu\'\"\P\\\to&\onsfr‘mciF?ei 09 gange de to somo\.sbnk\s\\eo\ef sammen:
F(L’ejff ’r.em\njer viser et ulige qs)en\-o,\) =060 05=030=30%
Altss e sandsynligheden for, at bejje. terninger viser ef ulige ¢")e_n‘\’a\ 30 .

E3YouTube Kort gennemgang af opgaven.

GENNEMGANG AEKSAMENSLIGNENDEPGAVE!8.3 (DELPRQVE 2)

I et spil kan man fa 0, 5, 10, 15 eller 20 point. Tabellen viser sandsynlighederne for at opna

pointene.

Point 0 5 10 15 20

Sandsynlighed 0,32 0,12 0,30 0,21 p

a) Bestem sandsynligheden p.
Spillet spilles nu 2 gange.

b) Bestem sandsynligheden for at fa 20 point bade i det fgrste spil og i det andet spil.

a)
Jeg skal bestemme sandsynligheden Da jeg ved, at summen af alle sandsynlighederg@rgeelder fglgende:

mog mpg Mom Mg p i p
O Ligningen lgses for p vha. WordMat.
n mmu
Altsd er sandsynligheden =alig med h p.

b)
Spillet spilles 2 gange, og jeg skal bestemme sandsynligheden for a2@point bade i det farste spilog i det andet
spil. Jeg bruger multiplikationsprincippet og ganger de to sandsynligheder sammen:

mmunmou 1 g vl Wb
Altsd er sandsynligheden for at f& 20 point b&de i det farste spil og i det andet spiligmed h b.

@B YouTube Kort gennemgang af opgaven.
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https://youtu.be/z8Q_k6vejhk
https://youtu.be/y4cP9Cd5KsA

FAKULTET

Vi forestiller os, at der er fem elever, der skal stille sig i reekkefglge i en kg til kantinen.

Pa hvor mange mader kan vi gare det pa?

Pa 1. plads skal vi placere én af deelever.

Pa 2. plads skal vi placere én af de tilbageveerendelever.
Pa 3. plads skal vi placere én af de tilbageveerendelever.
Pa 4. plads skal vi placere én af de tilbagevaerengelever.

Pa 5. plads er det kun én mulighed, da der kun érilbageveerende elev.

Altsa ser vores muligheder saledes ud:

Da vibade skal have én pa 1. pladsg én pa 2. plads, osv., skal vi benyttaultiplikationsprincippet

Tallet heddervA v 1 o ¢ pl ¢ OAOAI AO o6 £ZAT EAEOI OAOG68 ' AT AOAT O CA&l A/

Hvis vi skal seettet elementer i reekkefglge, kandetggrespdA ¢ ¢ p & ¢ ¢ pforskellige
mader.Man har desuden bestemt, atiA p.

EKSEMPLER
oA o Cp @
A v T OGP XGCT

PA PTOYX QUT OGP CPQYUYTT

@ YouTube Kort video om fakultet samt eksemplerne.
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https://youtu.be/sIDds2_1hpA













